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WSTEP

CEL RAPORTU

W tym raporcie pokazujemy jak skutecznosC analizy sentymentu i emocji w Sentimenti prezentuje sie na tle innych klasyfikacji dostepnych na polskim rynku. Aby dokonac

porownania wybraliSmy matg prébke wzmianek dotyczgcych tematu firmy CD Projekt Red, a nastepnie przeanalizowaliSmy je narzedziami automatycznymi oraz poddaliSmy ocenom

dwoch ekspertow. Efekty pozwalajg ocenic, ktore z narzedzi ocenia sentyment w sposob najbardziej , ludzki”.

Materiat poddany analizie
Wzmianki dotyczgce CD Projekt Red i gry Cyberpunk 2077
Wyszukiwane frazy: ,CD Project”. ,,CD Projekt” i ,,Cyberpunk 2077"

Pod uwage wzieliSmy dwie platformy, ktére oferujg monitoring mediéw i klasyfikacje wzmianek pod wzgledem sentymentu:
* Brand 24 (ponad 7 tys. wzmianek w okresie 10 czerwca do 10 lipca 2019)

» SentiOne (66 tys. wzmianek w tym okresie)

Wybrana probka

Wybralismy (losowo) 31 wzmianek sposrod tych, ktore zostaty wytapane przez oba narzedzia.

» PrzeanalizowaliSmy ich tres¢ narzedziami Sentimenti, zeby poréwnac wyniki klasyfikacji naszych i konkurencyjnych rozwigzan.

* PoréwnaliSmy automatyczne klasyfikacje z recznymi, przeprowadzonymi niezaleznie przez trzy osoby niemajgce dostepu do wynikow automatycznych klasyfikacji.

« Sentimenti analizuje przede wszystkim emocje - wiec do klasyfikacji pod wzgledem sentymentu dodaliSmy emocjonalng, pokazaliSmy takze wyniki pomiaru emocji w
wybranych wzmiankach.
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WY N IKI

WYNIKI POROWNANIA SENTYMENTU

Sentyment okiem cztowieka

Analizy rozpoczeliSmy od sprawdzenia, jak omawiane wzmianki bedg postrzegane przez rozne osoby. Dlatego zleciliSmy ocene sentymentu wzmianek trzem osobom, ktoére

niezaleznie od siebie, nie znajgc wczesniej ocen sentymentu, przekazaty nam swoje opinie (w zargonie naukowym ten proces nazywamy ,,anotacjg”).

Osoba1 i Osoba2 zgodzity sie w 21 na 31 przypadkow, czyli byty zgodne w 68%. Z kolei Osoba 1 i Osoba 3 miaty 81% zgodnosci, a Osoba 2 i Osoba 3 - 58%. Wszystkie trzy
osoby zgadzaty sie co do oceny 17 wzmianek. Oznacza to, ze dla sentymentu ,modelowa” zgodnos¢ pomiedzy specjalistami od emocji, jakimi sg ludzie, waha sie w okolicach 60-

80%. Do dalszych analiz wybraliSmy zbioér 21 wzmianek, co do oceny ktorych zgodne bytly co najmniej 2 osoby.

Mozemy uznac, ze znamy prawidtowg klasyfikacje tych 21 wzmianek, wiec oczekujemy od automatycznych narzedzi do analizy sentymentu konkretnego wyniku wtasnie w ich

przypadku. Szczegoty tej analizy przedstawia tabela w Zatgczniku 1 na koncu raportu.

Dla petnego oszacowania zgodnosci obliczyliSmy dla naszych anotatorow takze miare Kappy Cohena, czyli takg wartosc¢ zgodnosci, ktora bierze pod uwage mozliwosc losowej zgody,
wynikajgcej z wielkosci kategorii. Wartos¢ Kappy Cohena wyniosta dla Osoby 1 i Osoby 2 0,53 (wyniki umiarkowany), a Osoby 2 i Osoby 3 0.39 - co uznawane jest za wartosc niska. Z

kolei dla Osoby 1 i Osoby 3 wyniosta 0,71, co uznaje sie za dobry wynik.

Klasyfikacja Sentimenti w porownaniu do SentiOne i Brand24

W kolejnym kroku porownaliSsmy uzgodnione 21 ocen ludzi z ocenami automatycznymi: Sentimenti, SentiOne i Brand 24. Porownujgc oceny wzmianka po wzmiance ustalilismy, ze

najczesciej z ocenami ludzi zgadzato sie Sentimenti, nastepnie Brand 24 a w koncu SentiOne.
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ZGODNOSC OCEN

AUTOMATYCZNA ANALIZA SENTYMENTU W MONITORINGU MEDIOW

Dla 21 wzmianek uznanych za jednoznacznie ocenione przez ludzi zgodnosc
pomiedzy Sentimenti a ich oceng wyniosta 48%, w przypadku Brand 24 - 38% a
SentiOne - 5%.

Te wyniki sumaryczne nie wyjasniajg jednak w petni zroznicowania pomiedzy
wzmiankami - pokazuje je w szczegotach tabela zgodnosci zamieszczona na

konhcu raportu (Zatgcznik 2).

Wida¢ w niej, ze niektére ze wzmianek zostaty zgodnie ocenione pozytywnie,

zarowno przez algorytmy, jak i przez ludzi.

Na kolejnym slajdzie zamiesciliSmy przyktady wzmianek zaklasyfikowanych przez

ludzi jednoznacznie jako pozytywna lub negatywna.
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WY N IKI

WZMIANKI PRZYKEADOWE (pisownia oryginalna)

.Jest to po prostu najbardziej uniwersalna gra jaka kiedykolwiek w historii swiata sie pojawita na rynku.Od fanow fpsow strategii przez platformowki RPG i wyscigi.Z tego co wiem ma miec w

sobie elementy rpg przygodowki Fps wyscigow ale strategii i platformowki pierwsze stysze. Chyba ze za mato przeczytatem o gameplayu.” (nr 29)

Oceny: Ludzie, Sentimenti, B24: pozytywny; SentiOne: neutralny

Wzmianka negatywna

~Nie oszukujmy sie gdyby nie CDProjekt to bym w zyciu nie kupil czegos z settingiem z takiej nudnej nieciekawej niszy jak Cyberpunk. CDProjekt sobie strzela w stope bo wiekszosci swiata nie
interesuja settingi jak Arcanum czy Cyberpunk. My chcemy sredniowiecza i wiedzmina. Albo kosmosu z Mass Effect czy Star Wars..... Ewetnualnie apokalipsy z Fallouta ale takiej na powaznie i

mrocznej nie jak Fallout 4 ktory byl slaby. Pozostale rowniez Fallout 3 i New Vegas swietne. Niech skoncza z tym Cyber i zaczna robic Wiedzmin 4 to sprzedadza 100 min gier.” (nr 3)

Oceny: Ludzie, Sentimenti, B24: negatywny; SentiOne: neutralny

Jednak wiele wzmianek otrzymato odmienne oceny - zarowno od 0s0b oceniajgcych, jak i od systemow automatycznej anotacji. Dlaczego tak sie stato? Przeanalizujmy wzmianke

niejednoznaczng: ,Na Cyberpunk 2077 musi byc RTX <3” (nr 26)

Oceny: Osoba1, Sentimenti: pozytywny; Osoba 2, SentiOne, B24: neutralny

Dlaczego ocena tej wzmianki jest trudna? Aby zrozumiec jej pozytywny wydzwiek nalezy wiedziec, ze ,RTX" oznacza karty graficzne GeForce RTX NVIDIA, a uzytkownik wyraza radosc
(podkresSlong serduszkiem) co do jakosci doswiadczenia gry, ktore jg/jego czeka dzieki Swietnej grze i Swietnej karcie graficznej. Osoba 1 nie miata tej wiedzy, natomiast Osoba 2 juz

tak - stgd odmiennosc ocen. W Sentimenti dla takich specyficznych tematdéw oferujemy podejscie hybrydowe - dostrojenie algorytmow dla wybranej przez Klienta dziedziny.
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KLASYFIKACJA

ANALIZA EMOCIJI SENTIMENTI

Klasyfikacja pod wzgledem emocji obecnych we wzmiance

W jaki sposob uchronic sie przed btednymi ocenami sentymentu? Proponujemy uzupetnienie standardowych analiz dodatkowg klasyfikacjg emocji, ktora jest bardziej doktadna i czuta,
a jednoczesnie w petni automatyczna. Sentimenti umozliwia klasyfikacje wzmianek pod wzgledem sentymentu, ale takze wyrazanych w tekscie emocji. Ponizej pokazujemy wyniki
analizy emocji w celu klasyfikacji dla 31 wybranych wzmianek. Anotacja 1 w kolumnie opisujgcej emocje oznacza obecnosc tej emocji w tekscie, 0 - jej brak. W kolejnej tabeli znajdujg
sie wyniki klasyfikacji pod wzgledem pobudzenia: 1 oznacza, ze tekst cechuje sie wysokg emocjonalnoscig, 0 - niskg. Doktadne wyniki zamiescilismy w Zatgczniku 3. W kolejnej tabeli

prezentujemy rozktad poszczegolnych emocji (liczbe wzmianek wyrazajgcych dang emocje) we wzmiankach zaklasyfikowanych jako pozytywne, negatywne lub neutralne.

SENTYMENT RADOSC SMUTEK Zt0SC OCZEKIWANIE STRACH ZASKOCZENIE m WSTRET WZMIANKI
NEGATYWNY 0 14 17 2 10 11 0 12 18
NEUTRALNY 1 2 0 5 0 6 0 1 6

POZYTYWNY 4 0 0 4 1 2 0 1 7

OBECNOSC EMOCJI 5 16 17 11 11 19 0 14 31

Porownanie klasyfikacji pod wzgledem sentymentu i obecnosci emocgji

Klasyfikacja pod wzgledem sentymentu nie opiera sie na uzyskanych réwnolegle klasyfikacjach pod wzgledem emocji - sg to dwa komplementarne, ale niezalezne od siebie modele.

Dzieki temu mozemy wykorzystywac wyniki klasyfikacji emocji do kontroli klasyfikacji pod wzgledem sentymentu oraz do gtebszego zrozumienia zawartosci analizowanych wzmianek.



Sentiment; AUTOMATYCZNA ANALIZA SENTYMENTU W MONITORINGU MEDIOW

KLASYFIKACJA

ANALIZA EMOCIJI SENTIMENTI

Jak wida¢ na przyktadzie analizowanych tu 31 wzmianek, wyniki klasyfikacji wg _
, . . , , STOPIEN POBUDZENIA
sentymentu i emocji s ze sobg spojne - negatywne emocje wystepujg we

wzmiankach czesciej niz pozytywne, podobnie jak sentyment.

SENTYMENT 0 1

Poza tym we wzmiankach zaklasyfikowanych jako pozytywne pojawiajg sie emocje N 13 5
pozytywne (rados¢, oczekiwanie), a w negatywnych - negatywne (ztos¢, smutek, wstret).
Suma emocji w danym wierszu niekoniecznie rowna sie liczbie wzmianek, jednak kazda

wzmianka niosta wg wynikéw klasyfikacji przynajmniej jedng emocje. NEUTRALNY 6 0

Rownie interesujgce wyniki daje porownanie klasyfikacji pod wzgledem sentymentu i

0g0lnego natezenia emocji we wzmiance (pobudzenia). POZYTYWNY 5 2

Wzmianki zaklasyfikowane jako neutralne cechujg sie niskim podbudzeniem (0),
podczas gdy wiekszos¢ zarowno pozytywnych jak i negatywnych zostato

24 7

zaklasyfikowanych jako majgcych wysokie natezenie emocji (patrz: tabela ponizej).

Porownanie klasyfikacji pod wzgledem sentymentu i pobudzenia emocjonalnego
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WNI1OSKI

POROWNANIE SENTYMENTU - WNIOSKI

W niniejszym raporcie przedstawiliSmy wyniki wstepnego poréwnania trzech systemdéw umozliwiajgcych automatyczng analize sentymentu (pozytywny, negatywny, neutralny)
wzmianek internetowych: Sentimenti, Brand 24 oraz SentiOne. Wzmianki dotyczyty firmy CD Projekt Red, przygotowujgcej sie do wydania gry Cyberpunk 77.

Najwazniejsze whnioski:
1) Analiza sentymentu jest zadaniem trudnym, nawet ludzie zgadzajg sie w swoich ocenach tylko w 60-80%.
2) Sentimenti zgadza sie z ocenami ludzi w 48%, Brand 24 w 38%, natomiast SentiOne - w 5%

3) Warto uzupetniac¢ analize sentymentu klasyfikacjg emocji, aby uzyskac wiekszg pewnos¢ wynikow.

Dlaczego rozwigzania Sentimenti sg najblizsze ocenom ludzi? Mechanizmy stosowane przez inne firmy opierajg sie przede wszystkim na stowach kluczowych i przez to sg mato
elastyczne. Algorytmy Sentimenti aproksymujg zachowanie przecietnego uzytkownika jezyka polskiego, dzieki czemu sg blizsze wynikom uzyskiwanym przy recznej anotacji.
Aby stworzy¢ nasz model zebraliSmy opinie od ponad 20 000 osob (https://sentimenti.pl/blog/ktore-slowa-sa-pozytywne-a-ktore-negatywne-sentimenti-opowiada-o-swoich-
badaniach-naukowych/). Co wiecej, nasze narzedzia wcigz sg rozwijane, wykorzystujemy lepsze algorytmy i sposoby odkrywania wiedzy z danych, tworzymy dziedzinowe
klasyfikatory emocji... Wszystko to pozwoli nam poprawic¢ zgodnosc klasyfikacji Sentimenti z reczng, czyli jeszcze lepiej zrozumiec ludzi i emocje. Ograniczeniem opisanych tu analiz
jest ich niewielka skala - przeanalizowaliSmy 31 wzmianek, a do czesci porownan wybralismy 21 najbardziej jednoznacznych. W tak matej skali niezgodnosci miedzy ludzmi, ale tez
miedzy systemami wydajg sie mieC duze znaczenie, pamietajmy jednak, ze sita systemow takich jak Sentimenti tkwi w ich praktycznie nieograniczonej wydajnosci.

Sentimenti (podobnie jak pozostate opisane systemy) moze analizowac setki tysiecy tekstow na godzine. Dzieki temu nasze narzedzia umozliwiajg szybkg i sprawng analize duzych
zbiorow danych, w tym zbieranych przez dtuzszy czas. Analiza wielu tekstow, na przyktad postow w mediach spotecznosciowych, opublikowanych na przestrzeni dtuzszego
czasu pozwala na obserwacje zmian (z dnia na dzien, miesigca na miesigc) i wyznaczanie trendow wzrostu lub spadku pozytywnych opinii. To juz narzedzie do wykrywania
sukcesow i kryzysow (https://sentimenti.pl/blog/lotto-wykrywanie-i-potwierdzanie-kryzysow/). Co wiecej, przetwarzanie duzych danych i korelowanie ich wartosci z innymi
zmiennymi stanowi wsparcie decyzji inwestorskich i planowanie, jak pokazalismy przy okazji prognozowania kursow gietdowych (https://sentimenti.pl/blog/analiza-emocji-
narzedziem-wsparcia-w-inwestycjach-finansowych/). Dzieki zastosowaniu sztucznej inteligencji oraz dodatkowej oceny emocji, mozemy prezentowac wiarygodne oceny opinii wokot
marki, firmy czy osoby, pomagajgc naszym Klientom podejmowac wtasciwe decyzje.
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O NAS

KIM JESTESMY | CO ROBIMY, CZYLI JAK DZIALA SENTIMENTI

Sentimenti powstato dzieki danym zebranym podczas badan psycholingwistycznych, w
ktorym udziat wzieta reprezentacyjna grupa 20 tys. Polek i Polakow. Oceniali oni stowa, frazy
| krotkie teksty na skalach polaryzacji (pozytywne-negatywne), pobudzenia emocjonalnego
oraz 8 emocji podstawowych z modelu Plutchika.

Zebrane dane zostaty wykorzystane w procesie uczenia maszynowego, by uzyskac
modele automatycznie wskazujgce obecnosc¢ lub natezenie emocji w tekscie tak, jak
zrobiliby to ludzie. Nasze sztuczne sieci neuronowe korzystaty z bazy wiedzy o emocjach
oraz procedur przetwarzania jezyka naturalnego. Niektdre zagadnienia zwigzane z ich
uczeniem lub dobieraniem narzedzi i parametrow zostaty przez nas opisane w publikacjach
naukowych oraz na naszym blogu.

Klasyfikatory to tylko czesc narzedzi i metod analizy emocji dostepnych w Sentimenti. Nasze AN i ,
podstawowe narzedzie to agregator - rozwigzanie pozwalajgce mierzy¢ natezenie 8 emocji , - (L
podstawowych w danym tekscie lub zbiorze tekstow. Pomiar emocji jest punktem wyjscia TR
dla analizy emocji pokazujgcej ich zmiennos¢ w czasie, w zaleznosci od tematu lub
analizowanej marki. Pomiar emocji pozwalaj takze na korowanie wynikow analizy emocji z
iInnymi wskaznikami, w tym indeksami gietdowymi.

, 5
-

£ ZNUDZENIE

ROZCZAROWANIE
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DODATKI DO RAPORTU

ZALACZNIK 1

ZALACZNIK 1. Tabela wzmianek z wynikami analizy sentymentu dla: Brand 24, SentiOne, Sentimenti zestawionymi z opiniami ludzi.

Legenda:

P- sentyment pozytywny; N-sentyment negatywny; B-neutralny. Na zielono zaznaczono wzmianki jednoznacznie pozytywne (wg klasyfikacji przynajmniej 4 zrédet - patrz Zatgcznik 2),
na czerwono - negatywne.,

- TRESC WYPOWIEDZI OSOBA1 OSOBA 2 OSOBA 3 Brand24

Polscy deweloperzy nie préoznujgqg :)

Sie ktos na Cyberpunk 2077 napailit... N B N B B N

Nie oszukujmy sie gdyby nie CDProjekt to bym w zyciu nie kupil czegos z settingiem z

takiej nudnej nieciekawej niszy jak Cyberpunk. CDProjekt sobie strzela w stope bo

wiekszosci swiata nie interesuja settingi jak Arcanum czy Cyberpunk. My chcemy

sredniowiecza i wiedzmina. Albo kosmosu z Mass Effect czy Star Wars..... Ewetnualnie N N N B N N
apokalipsy z Fallouta ale takiej na powaznie i mrocznej nie jak Fallout 4 ktory byl

slaby. Pozostale rowniez Fallout 3 i New Vegas swietne. Niech skoncza z tym Cyber i

zaczna robic Wiedzmin 4 to sprzedadza 100 min gier.

Redzi szykujg nam wyciskacz tez ;) P P P B B N

PAP Biznes Nationale-Nederlanden Otwarty Fundusz Emerytalny zmniejszyt
zaangazowanie w akcjonariat CD Projektu i ma 485 proc. gtosow na walnym
zgromadzeniu tej spotki - podat producent gier w komunikacie. tgcznie kontrolowane
przez Nationale-Nederlanden Powszechne Towarzystwo Emerytalne fundusze OFE i
DFE rowniez zmniejszytly swoj udziat w akcjonariacie spotki i majq 486 proc. ogolnej
liczby gtosow. (CD Project) Przed zmiang Nationale-Nederlanden OFE posiadat
4.859.096 akcji spotki stanowigcych 506 proc. ogolnej liczby gfosow. Przed zmiang
fundusze OFE i DFE kontrolowane przez Nationale-Nederlanden Powszechne
Towarzystwo Emerytalne posiadaty 4.865.496 akcji stanowigcych 506 proc. ogolnej
liczby gtoséw. doa/ ana/ Zrédfo: PAP Biznes
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DODATKI DO RAPORTU

ZALACZNIK 1

- TRESC WYPOWIEDZI OSOBA1 OSOBA 2 OSOBA 3 Brand24

Moim zdaniem jesli ten Cyberpunk 2077 pofoZy sprzety na ktore niejeden z nas wyftoZyt 6000-9000 to niewiele

osob jg kupi a co za tym idzie producent gry nie zarobi. Czysta ekonomia

Tylko widzicie to samo dzieje sie wszedzie. Na gampespocie ign redicie. Redzi tak dobrze to E3 rozegrali

(poprzednie zresztq tez) Ze caty internet Zyje w duzej mierze cyberpunkiem. Gtupotqg bytoby o tym nie pisac i P B P B B N
nie nabijac sobie wyswietlen.

Dla przypomnienia jak sobie hulat Wiesio trzeci na premiere w wymagajgcych miejscowkach HW on HW off
https://pclab.pl/arté63116-27.htm/ https://pclab.pl/art63116-20.htm/

@ziutu01 No tak jestes potezniefjszy ale kiedy wszystkie potwory robiq sie silniejsze z tobg to jest to troche
gtupie bo potwory ktory ubijates na poczgtku gry sq dla ciebie praktycznie nadal tak samo silne jak pod
koniec gry. Ale mnie w czepianiu sie tef mechaniki leveli potworow chodzi zwfaszcza o to Ze w momencie
kiedy ona sie pojawia w grze to gra traci logike. W koncu gtupie jest to Ze np. istnieje sobie kosciotrup na 5/v/
i/ kosciotrup na 10 Ivl i poza tym znaczkiem nad gfowq niczym sie nie rozni, (ma te samo vzbrojenie i
umiejetnosci)W grach wedfug mnie aby sprawiaty one prawdziwg frajde to powinno byc tak Ze to jak silny
Jest potwor zaleZy od jego rodzaju ekwipunku zdolnosci i ewentualnie miejsca wystepowania np. pod wodg
lub w mroznych gorach raczej trudno jest walczyc. Dzieki temu wraz z progresem w grze i rozwijaniem
naszego bohatera bedziemy w stanie pokonywac coraz to silniejsze potwory od wielkiego szczura
zaczynajgc a na smokach i tytanach konczgc. A nie tak jak np. byto w Skyrim Ze praktycznie na poczgtku gry
zabijamy juz smoka.Mniej wiecej taka mechanika byta w Gothicu i ja zawsze jak widze RPG'a na horyzoncie
to mam nadzieje Ze znajdzie sie w nim podobna chociaz mechanika a nie skalowanie poziomu lub dzielenie
swiata na poziomy jak np. w AC Odyssey.Nadal czekam na gre w ktorej bede miat do dyspozycji otwarty
swiat (najlepiej fantasy) a w nim potwory bez Zadnych poziomow i skalowania a gra bedzie wyglgdata tak
Ze jak Zle skrecisz na drodze to zamiast wpasc na 3 gobliny to nadziejesz sie na mantikore albo innego
groznego potwora i trzeba bedzie spierdzielac gdzie pieprz rosnie. Jak staniesz sie silniejszy to wrocisz do
tego miejsca i ubijesz potwora (o ile ten potwor bedzie nadal w tym miejscu sie znajdowat). Chciatbym tez
kiedys zobaczyc prawdziwy ekosystem w grach gdzie potwory walczg miedzy sobg o terytorivm i
przemieszczajq sie po mapie swiata. MozZe za 20 lat doczekam sie czegos takiego na razie moge tylko
marzyec.

Gdyby go robito From Software albo Kojima to bym sie jarat a tak to pfffff N N N B B N
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Taki system ma swoje dobre i zle strony. W Syrimie na ten przyklad zeby zostac dobrym kowalem trzeba

bylo najpierw zostac dobrym zlodziejem jak wiecie o co mi chodzi ;)

A jak zrobie transgendera to kto kogo bedzie chedozyt ? A tak na powaznie to po co marnowac czas na

dodawanie takiego czegos ? Geje i trans to jest malutki odsetek spoteczenstwa ale najwiecej krzyczq SJW co N N N B N N
nawet w gry nie grajg. Myst o 14 Czerwiec 2019 - 18:15 napisat(a): No wtasnie a ma by¢?

Kamere fpp w gameplayu jeszcze przeboleje ale dialogi to juz przegiecie. Nie mogto zostac tak jak w N N N N B N
wiedzminie?

"potgczenia totalitaryzmu i kapitalizmu"Co ma totalitaryzm do tego ? To co opisujecie mianuje sie stowem N N N B N N
"korpokracja".
Jak Ci sie nie podoba to zmien serwis i tyle. N N N B B N

CD Projekt nie bytby sobg gdyby w trailerze przygotowanym na targi E3 nie przekradt ukrytej wiadomosci
do graczy. Tak samo jest i w tym roku choc¢ tym razem zagadka byta nieco wieksza poniewaz komunikat
pojawit sie nie w "gtownym" materiale lecz w tym na temat kolekcjonerki, Zdjecie Cyberpunk 2077
/Mmateriaty prasowe Sytuacja byta o tyle skomplikowana ze sam zwiastun zawierat tylko poszlaki ktore
doprowadzity czujnych internautow na specjalny adres internetowy gdzie polska firma umiescita kilka
plikow. Wsrod nich znalazf sie wtasnie tekst skierowany do graczy oczekujgcych na produkcje. ;"W koncu po
miesigcach przygotowan mozemy podzielic sie dwiema rzeczami nad ktorymi ciezko pracowalismy:
zwiastunem fabularnym Cyberpunk 2077 i zupetnie nowym demem z rozgrywki" - zaczyna studio.
Wspomniane demo pozostaje obecnie dostepne jedynie dla obecnych na E3. "Reszta musi poczekac na
gamescom lub transmisje z publicznego spotkania z deweloperami na PAX East w sierpniv. Juz styszymy jak P B B B N
nas krytykujecie. »Czemu nie traktujecie nas sprawiedliwie?« »Dlaczego rozgrywki nie pokazujecie od
razv?«" - czytamy dalej w vkrytej wiadomosci. Deweloperzy ttumaczqg uczciwie zZe jesli teraz pokazaliby
gameplay to cata prezentacja na targach gamescom nie miataby pozZniej wiekszego sensu a celem jest
przeciez stopniowe budowanie napiecia i podekscytowania wsrod graczy. "Co wiecej takie
podekscytowanie przektada sie na sprzedaz (a nie prowadzimy dziatalnosci charytatywnej). Dobra
sprzedaz pozwala nam rosngc¢ podejmowac kreatywne ryzyko i tworzyc nowe swietny gry dla was
wszystkich" - wyjasnia CD Projekt w wyjgtkowo uczciwym komunikacie. "Jak zapewne zauwazyliscie
przygotowalismy dwie edycje gry. Dlaczego tylko dwie? Kiedy sami sktadamy zamowienie
przedpremierowe nie chcemy zaglgdac do Wikipedii by porownac co otrzymamy"” - czytamy dalej.
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_ Ej grzesiv cyberpunk 2077 bedziesz nagrywat?

Moze Cyberpunk 2077 bedzie pierwszqg wielkqg grg na styl amerykanski gdzie NPC z polskim nazwiskiem nie
bedzije zbirem i najgorszqg szumowing xD

Cyberpunk 2077 podbit tegoroczne E3. Dying Light 2 juz nie zrobit takiej furory jak rok temu :( B B P B B B

Wkrotce spefni sie marzenie wszystkich tych ktorzy wyczekiwali przeniesienia "WiedZmina 3" na ktorgs z
platform mobilnych. Produkcja CD Projekt RED trafi na Nintendo Switch wraz ze wszystkimi wydanymi do
niej dodatkami.Co wiemy o grze? Ma byc¢ wiernym portem edycji na konsole stacjonarne i pecety. Na P B P B P B
kartridZv oprocz podstawowej wersji gry znajdq sie obydwa dodatki fabularne:...Guests can not see images
in the messages. Please register in the forum by clicking here. Czytaj Wiecej...

Kiedy cena jest wysoko ludzie zaczynajq sprzedawac akcje bo kazdy wzrost ma swoj koniec. Stgd
gwaftowny spadek ktory spowoduje ponowny wzrost. W ten sposob po jakims czasie po "turbulencji” ktorg
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byta prezentacja na E3 cena znow sie ustabilizuje i to prawdopodobnie na wyzZszym poziomie niz przed E3 P = P B B B
bo firma sporo zarobi na preorderach.
CD Projekt ma powody do zadowolenia. "Cyberpunk 2077" jest dostepny w przedsprzedazZy od niedawna a P P = 5 5 5

rozchodzi sie jak ciepte buteczki.

Chcielibyscie multi w Cyberpunk 2077? Przez wiele miesiecy mowifo sie Ze Cyberpunk 2077 bedzie miat tryb

multiplayer. Jednak w ostatnim czasie temat niemal catkowicie ucicht. Ale niestusznie. Polska gra nadal

moze miec jakqgs forme rozgrywki dla wielu graczy. Wystarczqg cofngc sie kilka miesiecy wstecz aby natrafic P P B B N B
... Cyberpunk 2077 moze otrzymac tryb multiplayer | Gaming Society Cyberpunk 2077 moze otrzymac tryb

multiplayer | Gaming Society Gaming Society 254508448311202 254508448311202

CD Projekt - bardzo obiecujgce informacje plynqg z targow E3. Zdaniem obserwatorow spotka odniosta tam

spory sukces marketingowy gdyz zainteresowanie grqg Cyberpunk 2077 jest ogromne. Pozytywne opinie

dziennikarzy to takze efekt postawienia na znang osobowosc czyli Keanu Reeves co dodatkowo zwieksza

zainteresowanie produkcjiq. Na targach spotka pokazafta trailer gry oraz zorganizowata zamkniety pokaz

gry dla dziennikarzy. Generalnie opinie w branZzowych mediach sq pozytywne a gfowne zachwyty dotyczg

otwartego swiata rozgrywki i dobrze dopracowanych szczegotfach miasta w ktorym toczy sie rozgrywka.

Czesto stychac porownania do gry GTA V. Jedyne gtosy krytyki dotyczqg sposobu walki czy tez prowadzenia P P P B P B
pojazdow aczkolwiek naleZy pamietac zZe gra caty czas jest doskonalona. Pozostaje wiec z nadziejami

czekac na premiere oraz pierwsze opinie i dane sprzedazowe gdyz to szczegolnie przefoZy sie na notowania

spotki, Wydaje sie Ze do samej premiery powinien utrzymac sie pozytywny nastroj i oczekiwania co powinno

powstrzymac ewentuvalng podaz na wykresie. Gra zadebiuvtuje 16 kwietnia przysztego roku. Na wykresie

mamy kolejne zejscie do wsparcia okolic 200 z{. Jak widac kazdy test tego poziomu doprowadzat do odbicia.

Byé moZe tak bedzie i w najblizszych dniach. Zobacz takzZe: Braster Sniezka - Gorgce spotki dnia 20.05.2019
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B Mysiatem ze nagrodq bedzie 50 edycji kolekcjonerskich Cyberpunk 2077 :D

BRI Na Cyberpunk 2077 musi byé RTX <3 P B P B B P
Niezwykle interesujgce wiadomosci pojawity sie na Twitterze gry Cyberpunk 2077. Twércy za
posrednictwem tego medium zdradzajg kolejne smaczki dotyczqgce produkcji. Tym razem jednak podzielili
sie prawdziwym kgskiem (zeby nie powiedzie¢ kesem). W krétkim materiale wideo Miles Tost projektant
poziomow (ktory pracowat takze nad Wiedzminem 3) opowiedziat o rozwoju postaci. Okazuje sie ze bohater
bedzie rozwijat swoje umiejetnosci strzelania wraz z czestotliwoscig wykonywania tej czynnosci. To znaczy
jesli bedziecie chcieli bawi¢ sie w ,,Johna Rambo w Rambo” i strzela¢ do wszystkiego co sie rusza - poziom
postugiwania sie konkretng bronig palng bedzie wzrastat. Czy to Wam przypadkiem czegos nie
przypomina? Mitosnicy Tamriel juz zacierajqg rece. Doktadnie tak niemalze identyczny system wystepuje w
grach z cyklu The Elder Scrolls. Mowa szczegdlnie o Oblivionie oraz Skyrimie. W grach od Bethesdy niekiedy
bylismy swiadkami absurdow kiedy gracze zgdni zwiekszenia poziomu w danej czynnosci wykonywali ruchy
ktore nie miaty nic wspdélnego zimmersywnym doswiadczeniem. Na szczescie w produkcji CD Projekt RED
system ,nauki przez powtarzalnos¢” prawdopodobnie bedzie dotyczyt wytgcznie broni. To jednak nie
wszystko. Wraz z sukcesywnym zwiekszaniem poziomu biegtosci we wtadaniu konkretng spluwg (np. P P P B P P
szybszego przetadowania zwiekszonej celnosci itd.) nasz bohater bedzie otrzymywat nowe animacje. W
zaleznosci od znajomosci broni naszego protagonisty prezentacja przetadowania wyciggania czy noszenia
tejze bedzie sie roznic. Przypomina to nieco Kingdom Come: Deliverance gdzie na poczgtku gry Henryk
(gtowny bohater) nie potrafit nawet prawidtowo trzymac tuku. Dopiero po wielu godzinach Npraktyki
mogliSmy poczuc¢ i zobaczy¢ ze nasza postac staje sie prawdziwym strzelcem. Ciekawostkqg dla fanow jest
krotka wypowiedz Kasi Redusik ktora opowiedziata o reklamach atakujgcych gracza na kazdym kroku w
Night City. Na materiale mozemy zobaczy¢ uvlubiony plakat pracowniczki studia ktorym jest kobieta o
trzech ustach (i tylko jednym pragnieniu). Postac jest inspirowana scenq z filmu Pamie¢ absolutna.
Odwazne plakaty oraz materiaty promocyjne nie powinny nikogo dziwic. Cyberpunk 2077 to produkcja
skierowana dla dojrzatych odbiorcéw i nie lekajgca sie poruszaé politycznych tematéow. Cyberpunk 2077 trafi
do sprzedazy 16 kwietnia 2020 roku. Tytut ukaze sie na PC Xboksie One oraz PlayStation 4 w petnej polskiej
wersji jezykowej.

E tam....Dziwisz sprzedaje swinskqg krew drozej....tez z komiksu o jezusie utoczonq niby z Zylaka szefa ped off
17/

Jest to po prostu najbardziej uniwersalna gra jaka kiedykolwiek w historii Swiata sie pojawita na rynku.Od
fanow fpsow strategii przez platformowki RPG i wyscigi.Z tego co wiem ma mie¢ w sobie elementy rpg
przygodowki Fps wyscigow ale strategii i platformowki pierwsze stysze. Chyba ze za mato przeczytatem o
gameplayu.
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Cyberpunk 2077 jest,z natury polityczny”. Tworca ttumaczy realia przedstawione w futurystycznym swiecie
- Technologia niezaprzeczalnie wdziera sie w nasze Zycie bedgc jego znaczgcq czesciq - co idealnie B
przedstawia Cyberpunk 2077 . Jak podkresla i komentuje Mike Pondsmith ws

Kiedys gratem w Sniper Ghost Warrior 2 Dying Light i Chrome Spec-Force. Jak gratem w te gry byty one

naprawde wciggajgce. Takie gry jak Frostpunk Sniper Ghost Warrior 3 czy This War of Mine zastugujg na

medal. Czekam niecierpliwie na Dying Light 2 no i na Cyberpunk 2077 ktorych gameplaye bede P N
zdecydowanie oglgdaft:) A propos filmiku: Panie Krzysku niech pan wysle osobiscie ten film do Ministerstwa

Cyfryzacji. Zdecydowanie pan powinien miec wiecej subow niz takowo rakowy content jak Kruszwil

17



Sentiment; AUTOMATYCZNA ANALIZA SENTYMENTU W MONITORINGU MEDIOW

DODATKI DO RAPORTU

ZALACZNIK 2

“ POZYTYWNA NEGATYWNA NEUTRALNA
4

ZALACZNIK 2. Tabela zgodnosci ocen automatycznych
systemow analizy sentymentu z ocenami ludzi.

1 1
2 3 3
Legenda: I ° :
4 3 1 5
P- sentyment pozytywny; N-sentyment negatywny; B- 5 2 3
neutralny. Id - wskazuje na numer wzmianki (w Tabeli 1). ) ‘1‘ :
8 2 4
. o , B 1 3 2
Wiersze zawierajg liczbe ocen podanych przez szostke 4 5
oceniajgcych: Osobal, Osoba2, Osoba 3, Sentimenti, 1 1 4
SentiOne i Brand 24. 12 > !
s 1
s 1
15 4 2
1 :
1 s
20 3 3
2 4
2 4 1
3 2 1 3
24 4 1
25 4 2
26 3 3
5

28 2 4
29 5 1
BT 2 4
4 1 1
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ZASKOCZENIE
SMUTEK
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Polscy deweloperzy nie préznujq:)
Sie ktos na Cyberpunk 2077 napalit...
Nie oszukujmy sie gdyby nie CDProjekt to bym w zyciu nie kupil czegos z settingiem z takiej nudnej n
Redzi szykujg nam wyciskacz tez;)

PAP Biznes Nationale-Nederlanden Otwarty Fundusz Emerytalny zmniejszyt zaangazowanie w akcjonariat C
Moim zdaniem jesli ten Cyberpunk 2077 potozy sprzety na ktore niejeden z nas wytozyt 6000-9000 to ni
Tylko widzicie to samo dzieje sie wszedzie. Na gampespocie ign redicie. Redzi tak dobrze to E3 rozeg

Dla przypomnienia jak sobie hulat Wiesio trzeci na premiere w wymagajgcych miejscéwkach HW on HW off
@ziutu01 No tak jestes potezniejszy ale kiedy wszystkie potwory robig sie silniejsze z tobg to jest
Gdyby go robito From Software albo Kojima to bym si¢ jarat a tak to pfffff
Taki system ma swoje dobre i zle strony. W Syrimie na ten przyklad zeby zostac dobrym kowalem trzeba
A jak zrobie transgendera to kto kogo bedzie chedozyt ? A tak na powaznie to po co marnowac czas na
Kamere fpp w gameplayu jeszcze przeboleje ale dialogi to juz przegiecie. Nie mogto zostac tak jak w
"potgczenia totalitaryzmu i kapitalizmu"Co ma totalitaryzm do tego ? To co opisujecie mianuje sie st
Jak Ci sie nie podoba to zmien serwis i tyle.

CD Projekt nie bytby sobg gdyby w trailerze przygotowanym na targi E3 nie przekradt ukrytej wiadomos
Ej grzesiu cyberpunk 2077 bedziesz nagrywat?

Moze Cyberpunk 2077 bedzie pierwszqg wielkqg grg na styl amerykanski gdzie NPC z polskim nazwiskiem ni
Cyberpunk 2077 podbit tegoroczne E3. Dying Light 2 juz nie zrobit takiej furory jak rok temu :(
Wkrétce spetni sie marzenie wszystkich tych ktérzy wyczekiwali przeniesienia "Wiedzmina 3" na ktorgs
Kiedy cena jest wysoko ludzie zaczynajq sprzedawac akcje bo kazdy wzrost ma swoj koniec. Stgd gwatto
CD Projekt ma powody do zadowolenia. "Cyberpunk 2077" jest dostepny w przedsprzedazy od niedawnaar
Chcielibyscie multi w Cyberpunk 2077? Przez wiele miesiecy moéwito sie ze Cyberpunk 2077 bedzie miat
CD Projekt - bardzo obiecujgce informacje ptyng z targéow E3. Zdaniem obserwatorow spotka odniosta ta
Myslatem ze nagrodqg bedzie 50 edycji kolekcjonerskich Cyberpunk 2077 :D
Na Cyberpunk 2077 musi by¢ RTX <3
Niezwykle interesujgce wiadomosci pojawity sie na Twitterze gry Cyberpunk 2077. Twércy za posrednict
E tam....Dziwisz sprzedaje swinskqg krew drozej....tez z komiksu o jezusie utoczonqg niby z zylaka sze
Jest to po prostu najbardziej uniwersalna gra jaka kiedykolwiek w historii Swiata sie pojawita nary
Cyberpunk 2077 jest ,z natury polityczny”. Twérca ttumaczy realia przedstawione w futurystycznym swi
Kiedys gratem w Sniper Ghost Warrior 2 Dying Light i Chrome Spec-Force. Jak gratem w te gry byty one
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